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Pétijums un labas prakses pétijums tika veikts, lai novertétu pasreiz&jo stavokli ar STEM, IKT
un robotiku saistitajas aktivitat€s jaunieSu centros Igaunija un Latvija. Atzistot pieaugoSo
digitalas pratibas, kodesanas un robotikas nozimi jauniesu attistiba, $1s iniciativas mérkis bija
izprast esoSo praksi, izaicinajumus un iesp&jas $o jomu paplasinasanai neformalas izglitibas

1estades.

Sa pétijuma galvenie mérki bija:

—

Izvertet IKT un robotikas aktivitaSu pieejamibu un integraciju jaunieSu centros.

2. Apzinat jaunieSu centru darbinieku vajadzibas, problémas un gatavibu istenot un
paplasinat $adas programmas.

3. Izcelt labako praksi, veiksmigas iniciativas un vertigas iesp&jas Igaunija un Latvija.

4. sniegt ieteikumus politikas veidotdjiem, jaunieSu centru administratoriem un

finans€Sanas iestadém, lai uzlabotu IKT un robotikas izglitibu.

Lai apkopotu informaciju, tika veikta jaunieSu centru darbinieku, administratoru un ieintereséto
personu aptauja, kura galvena uzmaniba tika pieversta paSreiz§jam programmam,
infrastrukttirai, personala apmacibas ItTmenim un 1stenoSanas skérsliem. Turklat tika izmantota
individuala sazina un gadijumu izp&te, lai dokument&tu labako praksi un veiksmigas stratégijas

STEM izglitibas integréSanai neformalas izglitibas vide.
Rezultati liecina, ka:

50 % jaunieSu centru un organizaciju, kas piedalijas aptauja, paslaik piedava ar IKT un robotiku
saistitas aktivitates, bet 30 % pauZ interesi par $adu aktivitaSu ieklauSanu. Robotika ir

popularaka STEM aktivitate jaunieSu centru vidi.

Visbiezak sastopamas problémas ir budzeta triikums, nepietiekama personala apmaciba un

ierobeZota piekluve nepiecieSamajam aprikojumam

Veiksmigu centru paraugprakse liecina, ka sadarbiba ar skolam, universitatém un privata
sektora partneriem ievérojami uzlabo programmas kvalitati. Valmieras Jaunatnes centrs
"Vinda" ir labakais piemeérs starp jaunieSu centriem, un Nuti-Volur hobiju skola ir labs piemérs

ka privats STEM aktivitasu nodro§inatajs jaunieSu vidd.

Pastav liels pieprasijums péc profesionalas pilnveides iesp&jam, lai jaunatnes darbiniekiem

nodroS$inatu nepiecieSamas digitalas un tehniskas prasmes.

Pamatojoties uz konstat€jumiem, $aja zinojuma ir ierosinati vairaki stratégiski ieteikumi:



Palielinat finansialo un infrastruktiiras atbalstu IKT un robotikas programmam jaunieSu

centros.

Izstradat standartizétas macibu programmas jauniesu centru darbiniekiem, lai veidotu digitalas

kompetences.

Veicinat partneribu starp jaunieSu centriem, izglitibas iestadém un tehnologiju nozares

ieinteres€tajam personam.

Veiciniet praktiskas maciSanas pieejas, pieméram, hakatonus, programméSanas klubus un

robotikas sacensibas, lai palielinatu iesaistiSanos.

integrét digitalo pratibu un robotikas izglitibu plasaka jaunatnes politika valsts un pasvaldibu

[imeni.

Sis pétijums uzsver jauniesu centru ka STEM izglitibas un digitalo prasmju attistibas centru
potencialu. Ar atbilstoSiem resursiem, apmacibu un politisko atbalstu jaunieSu centriem var biit
izskiro$a nozime jauniesu sagatavo$ana nakotnes karjerai ar tehnologijam saistitas jomas. Sis
zinojums kalpo ka vadliniju dokuments jaunatnes darbiniekiem, politikas veidotajiem un
ieinteres€tajam personam, lai izprastu un veiktu pasakumus IKT un robotikas izglitibas

uzlaboSanai Igaunija un Latvija.
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1. Ievads

SIA Robotiem Latvija un NPO Robootika Igaunija kops 2008. gada ir rikojusas dazadas
skolotaju apmacibas un vairakas robotikas sacensibas. Abas ir 1stenojusas daudz projektu
skolam un izglitojoSajai robotikai, tapec lielaka dala komandu, kas ierodas uz sacensibam, ir
no parastajam skolam. Tadgjadi viniem ir diezgan labs parskats par to, kas notiek skolas un
bérnudarzos, bet, ta ka tikai dazas komandas uz sacensibam ierodas no jauniesu centriem, tad

IKT un robotika jaunieSu centra iekSiené ir diezgan nezinama.

Pamatinformacija

Viens no galvenajiem MicroBites projekta uzdevumiem bija izprast pasreiz€jo situaciju ar
STEM saistitajas aktivitatés jaunieSu centros un saprast gatavibu $adu jaunu aktivitasu
istenoSanai. Ta ka So informaciju bija griiti atrast, projekta komanda veica aptauju,
koncentrgjoties galvenokart uz jaunieSu centriem, tacu tika iesaistitas arT citas iestades, kas

nodarbojas ar jaunieSiem.

Misdienu pasaulé dabaszinatném, tehnologijam, inZenierzinatném un matematikai (STEM),
ka arT informacijas un komunikaciju tehnologijam (IKT) un robotikai ir bitiska nozime
jaunie$u prasmju un iemanu veidosana. Sis jomas ne tikai sniedz jaunieSiem tehniskas
zinasanas, bet ar1 veicina tadas bitiskas dzives prasmes ka problému risinasana, radoSums un
komandas darbs. Ta ka tehnologiju attistiba turpina mainit nozaru definicijas, STEM un IKT
izglitibas integré$ana jauniesu attistibas programmas ir svarigaka neka jebkad agrak. Sie ir

galvenie punkti, kas jauzsver:
1. Kritiskas domasanas un problému risinasanas prasmju veicinasana.

STEM izglittba mudina jaunieSus attistit logisko domaSanu un analitisko domasanu.
Pieméram, robotika maca skolénus sadalit sarezgitas problémas mazakas dalas un izmantot
inZenierzinatnu principus, lai izstradatu risinajumus. Sis prasmes ir ne tikai pielietojamas
tehniskajas jomas, bet ar uzlabo vinu spgjas risinat problémas ikdienas dzivé un nakotnes
karjera. Izglitojosa robotika un elektronika jaunieSiem pietuvina realo dzivi un ir
saprotamaka, un vini redz, ka tehnologijas nav rakeSu zinatne. Ar robotikas komplektiem
cilveéki var istenot un izprast realas dzives zinatni un tehnologijas, viegli veidojot prototipus

un logiski kodgjot.



2. Digitalas pratibas un nakotnes prasmju uzlabosana

Digitala pratiba ir viena no pamatprasmém miusdienu tehnologijas balstita sabiedriba. IKT
izglitiba nodrosina, ka jauniesi saprot, ka lietot digitalos rikus, drosi parvietoties tieSsaistes
platformas, ka arf apgiit programmésanu un programmatiiras izstradi. Sis zinasanas ir loti
svarigas, lai pielagotos mainigajam darba tirgum, kura tehnologiskas prasmes ir

prieksnoteikums katra profesija.
3. Inovacijas un radoSuma veicinasana

Praktiskas macibas STEM un robotikas joma sniedz jaunieSiem iesp&ju projektét, biivét un
parbaudit savas idejas realas situacijas. Tas veicina radoSu domaSanu, laujot jaunieSiem
parverst savas radosas koncepcijas taustamos risinajumos. Veicinot inovacijas jau agrina
posma, var panakt revolucionarus tehnologiskos sasniegumus nakotné un padarit vinu

skolas un karjeras izveli pardomataku.
4. Sadarbibas un komandas darba uzlaboSana

Daudzas ar STEM saistitas aktivitates ietver grupu projektus, kuros jaunieSiem ir
jasadarbojas, jadalas ar idejam un jastrada pie kopiga meérka. Pieméram, robotikas
sacensibas un kod€Sanas izaicinajumi veicina komandas darbu, lideribu un komunikacijas

prasmes - biitiskas prasmes personigajiem un profesionalajiem panakumiem.
5. Karjeras iespéju paplasinasana

Pasaulé turpina pieaugt pieprasijjums péc STEM specialistiem, kas piedava ienesigas
karjeras iesp€jas inZenierzinatnu, maksliga intelekta, kiberdrosibas, datu zinatnes un citas
jomas. Agrina saskare ar §SIm jomam sagatavo jaunieSus loti pieprasitam darba vietam,

tadejadi kopuma palielinot vinu nodarbinatibas iesp€jas un ekonomisko stabilitati.
6. IeklaujoSuma un daudzveidibas veicinasana tehnologiju jomas

STEM un IKT programmas kalpo ka platformas, lai veicinatu dazadu grupu, tostarp
meitenu un nepietickami parstavétu kopienu, Iidzdalibu. Veicinot vienlidzigas iesp&jas
tehnologiju izglitiba, §Ts iniciativas palidz radit ieklaujosaku un daudzveidigaku

darbaspéku, kas rada inovativus risinajumus dazadas nozares.



7. Realu problému risinasana

Jauniesu iesaistisanas STEM un robotika lauj viniem izpétit, ka tehnologijas var risinat
globalas problémas, pieméram, klimata parmainas, veselibas apriipi un ilgtsp&jigu energiju.
Daudzos projektos galvena uzmaniba tiek pieversta risindjumiem kopienas, laujot

jaunieSiem redzet sava darba tieSo ietekmi uz sabiedribas uzlabosanu.

Jaunatnes centriem ir svariga loma, lai drosa vid¢ jaunieSiem sniegtu bitiskas tehnologiskas
prasmes, veicinatu inovacijas un sagatavotu vinus nakotnei un, kapéc ne, nakotnes karjerai
STEM un IKT joma. Sie centri kalpo ki dinamiska macibu vide, kas papildina formalo
izglitibu, vienlaikus piedavajot droSu, labpratigu, pieejamu un praktisku pieredzi tehnologiju
joma. JaunieSu centriem var bit nozimiga loma, lai padaritu tehnologisko izglitibu
ieklaujosaku, veicinot meitenu interesi par STEM, izmantojot specializ€tus seminarus un
mentoringa programmas. Atbalstit jaunieSus ar invaliditati, piedavajot piecejamas tehnologijas
un paligierices un radot viesmiligu telpu visiem jaunieSiem neatkarigi no vinu izcelsmes, lai
vini var€tu pétit un iesaistities tehnologiju joma sava veida un tempa.

Petijuma merki

Pétijuma galvenais mérkis ir izprast pasreiz€jo situaciju IKT un robotikas joma jaunieSu
centros, izvértgjot tehnologisko resursu pieejamibu, esosSas STEM programmas un
infrastruktiiras nepilnibas, kas var kavét efektivu tehnologiju izglitibu. Turklat tick meéginats
izprast jaunieSu centru darbinieku gatavibu un vélmi istenot STEM aktivitates, parbaudot vinu
digitalas prasmes, tehniskas iemanas un macibu vajadzibas. Turklat pétijuma meérkis ir
identific€t galvenas problémas, izcelt veiksmigu praksi un sniegt politikas ieteikumus, lai
uzlabotu IKT un robotikas integraciju jaunie$u centros. PieverSoties Siem aspektiem, petijums
veicinas jaunieSu centru lomas stiprinaSanu, lai jaunieSus nakotné nodro$inatu ar bitiskam
digitalajam un tehniskajam prasmém, un sniedz labaku celvedi, ka nodroSinat uz projektiem

balstitu pieeju So iesp€ju stiprinasanai.



2. Metodologija

Aptaujas struktiira un mérka grupa

Aptaujas mérkis bija novertét IKT un robotikas integraciju jaunieSu centros, novertet personala
gatavibu istenot ar STEM saistitas aktivitates, ka arT noteikt problémas, labako praksi un

politikas ieteikumus.

Aptauja piedalijas jaunieSu centru darbinieki, pedagogi un administratori no dazadam
iestadeém, tostarp jaunieSu centriem, vidusskolam, kuras robotika tiek piedavata ka arpusskolas
nodarbibas, un intereSu skolam. Galvena uzmaniba tika pieversta jaunieSu centriem.
Dalibniekiem tika jautats par to pasreiz€jo iesaistiSanos STEM izglitiba, pieejamajiem

resursiem un vélmi paplasinat tehnologiskas aktivitates.

Ar jautajumiem ar atbilzu variantiem tika veérteta ar STEM saistitu pasakumu klatbiitne,
aprikojuma pieejamiba un personala kompetence robotika, kodesana un elektronika. Atklati
jautajumi lava respondentiem sikak izklastit problémas, labo praksi un nepiecieSamos
uzlabojumus veiksmigai STEM integracijai. Tika apkopota demografiska un institucionala

informacija, tostarp iestades nosaukums, kontaktinformacija un finans€juma avoti.
Aptauja galvena uzmaniba tika pieveérsta $adam galvenajam t€mam:

e STEM aktivitaSu pieejamiba: Vai iestades nodroSina regularas STEM aktivitates,
neregularas aktivitates vai nenodro$ina nevienu no tam.

e STEM aprikojuma veidi: LEGO robotikas, Arduino, Micro:bit un citu tehnologiju
komplektu pieejamibas noverteéSana.

o IstenoSanas $ker§li: Izpratne par to, kapéc dazas iestades nenodrosina STEM
pasakumus, pieméram, finans€juma, apmacita personala vai intereses trikums.

e Personala kompetences un apmacibas vajadzibas: [zvertejot personala esosas zinaSanas
kodesana, robotika un elektronika, ka art vinu interesi apgiit jaunas prasmes.

e Velamie macibu resursi: Macibu materialu, seminaru un macibu lidzeklu veidu
noteikSana, kas nepiecieSami, lai uzlabotu STEM izglitibu.

e Finans€juma avoti: Izpétit, vai jaunieSu centri sanem finansialu atbalstu no valsts

institlicijam, pasvaldibam vai privata finans€juma.



Datu vakSanas pieeja

Aptauja tika veikta tieSsaist€, izmantojot Google veidlapu platformu, kas lava plasi piedalities
un viegli izplatit aptaujas rezultatus. Atbildes bija anonimas, lai veicinatu godigu atgriezenisko

saiti, lai gan iestadém bija iesp&ja noradit kontaktinformaciju turpmakai sadarbibai.

Tika apkopoti gan kvalitativie, gan kvantitativie dati, kas lava veikt statistisko analizi un
tematisko atbilzu izvert€jumu. Aptauja iesaistito iestazu skaits (21 Igaunija un 19 Latvija)
ietekméja to, cik reprezentativi ir iegitie rezultati dazados regionos, un atbildes atspogulo

darbinieku uztveri, un tas var biit paklautas personiskai neobjektivitatei.

Dazi dalibnieki izteica v€lmi sazinaties ar viniem, lai turpinatu diskusijas, kas var€tu sniegt

papildu kvalitativu ieskatu.

Analizes metodologija

Datu kopa ietveéra strukturétas atbilzu atbildes ar atbilzu variantiem un atvertas kvalitativas

atbildes, kuras pirms analizes bija jaiedala kategorijas un jafiltre.

Lai izvairTtos no interpretacijas novirzém, dazas slejas (piemeram, atvertajos jautajumos) tika

apstradatas triikstosas vertibas.

Slejas diagrammas tika izmantotas, lai vizualiz€tu svarigakas atzinas, pieméram, to jaunieSu
centru Tpatsvaru, kas aktivi isteno robotikas programmas, un visur citur, kur tas bija iesp&jams.

Rezultatu vizualizéSanai tika izmantoti procentu apréekini.

Atvertas atbildes tika kod@tas un iedalitas t€mas, lai identificetu Skérslus ievieSanai (pieméram,
finans€juma trikums, kvalificéta personala triikums), personala apmacibas vajadzibas
(konkretas jomas, kuras darbinieki velas paaugstinat kvalifikaciju) un kompetences attieciba
uz kodeésanu, robotiku un elektroniku. Lai izceltu bieZi pieminétos terminus un problémas, tika

izmantota teksta analize un atslégvardu ieguve.
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3. IKT un robotikas pasreizgja situacija jaunieSu centros

Aptauja galvena uzmaniba tika pieversta jaunieSu centriem. Igaunija ir vairak neka 250
jauniesu centru, tacu bija loti griti atrast centralo un aktualo informaciju par jauniesu centriem
un to kontaktiem. Tas pats attiecas ar1 uz Latviju, kur arT ir vairak neka 250 jaunieSu centru,
taCu ar1 galvenas iestades, kuras bija pieejama informacija, bija novecojusas. Robotika izsiitija
uzaicinajumu piedalities aptauja vairak neka 100 kontaktiem, kas savakti no interneta, un NPO
Robootika - vairak neka 150 kontaktiem. Igaunijas kontakti tika apkopoti, izmantojot
pasvaldibu vietnes, un joprojam bija daudz novecojusas informacijas, kas bija japarbauda
velreiz. Tika apkopotas 21 atbilde no Igaunijas, galvenokart no jaunieSu centriem, un 19

atbildes no Latvijas. Tatad $is kop€jais 40 atbilzu skaits sniedz diezgan vieglu parskatu.
Visparigs parskats

Jauniesu centru darbiniekiem tika uzdoti jautajumi par pasreiz&jam aktivitateém, kas saistitas ar
STEM, un saskana ar 1. att€lu 50 % respondentu atbild&ja, ka viniem ir regularas aktivitates,
12 % atbildgja, ka viniem ir kada veida aprikojums, bet vini to regulari neizmanto, un 30 %

atbildgja, ka viniem nav regularu STEM aktivitasu, bet vini vel&tos, lai butu.

)
[ 1
i

su organizacija tiek istenotas ar STEM
saistitas aktivitates?

M j3a, mums ir regularas aktivitates
B mums ir dazas iekartas, bet ne
regularas aktivitates

H né, bet meés vélamies

H né, un paslaik mums nav planu.

Attéels1 . Ar STEM saistito pasakumu rezultati respondentu organizdcijas

Kad skoléniem tika ltigts nosaukt ar STEM saistitas aktivitates, tad saskana ar 2. att€lu robotika
tika ming&ta 20 reizes, elektronika - 12 reizes, un tikai latvieSu organizacijas, kodéSana - 8 reizes

un multimediji/dizains - 7 reizes. Virtuala realitate un maksligais intelekts tika minéts tikai
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dazas reizes. DaZi respondenti noradija, ka viniem ir arT 3D modeléSana, fotograféSana un koka

tehnologijas (rokdarbi).

Ludzu, nosauciet Sis darbibas?

VR
Al
MULTIMEDIJI/DIZAINS
ELEKTRONIKA
KODESANA

ROBOTIKA

Attels2 . STEM darbibu nosauksana

P&c tam viniem bija jaizvélas STEM aprikojums, ko izmanto sava organizacija. Saskana ar 3.

att€lu vispopularakais aprikojums bija LEGO robotika.

Ludzu, izvélieties, kada veida STEM aprikojums
ir jusu organizacija.

CITI KOMPAKTI ROBOTI
PURE ELECTRONIS KOMPLEKTS
MICROBIT

AVENU VAI LIDZIGS

ARDUINO VAI LIDZIGS

LEGO ROBOTIKA

Attels3 . Popularakas STEM iekartas

Ar1 Arduino, avenu un Micro:bits tika atziméti, un diezgan populari bija arT tiri elektronikas
komplekti. Atvertaja joma dazas iestades mingja ari datorus, personalas kameras un VR

austinas.
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Salidzinot ar Latviju un Igauniju, Skiet, ka Latvijas jaunieSu centri ir vairak informéti par
STEM aktivitatém un, iesp&jams, ir aktivaki Sadu aktivitasu nodroSinasana sava organizacija.
Apzinatie izaicinajumi un Skérsli

Kad jauniesu centriem tika jautats par galvenajiem faktoriem, kap&c netiek istenotas ar STEM
saistitas aktivitates, saskana ar 4. att€lu popularakie faktori bija budzeta triikums un apmacita
personala trikums. Tatad pat tad, ja tie sanem finans€jumu aprikojumam vai viniem ir
aprikojums, tad viniem var nebiit personala, kas var€tu macit un atbalstit jaunieSus. Igaunija
mges redz€jam, ka, ja ir kadas finans€juma iespgjas, tad jauniesu centru projektu vaditaji un pasi
jauniesi biezak ludz finans€jumu izklaidei (piem&ram, biljarda galdam, sp&lu konsolém utt.),
nevis ar STEM saistitam aprikojumam. Varam ar1 noradit, ka, ja triikst apmacita personala, tad

trikst arT prasmju, tap€c tas ir jarisina, gatavojot izglitojoSas STEM apmacibas jauniesiem.

Ludzu, pastastiet, kadi ir galvenie faktori, kapéc
jusu organizacija nenotiek ar STEM saistiti
pasakumi.

INFORMACIJAS / MATERIALU TRUKUMS
PRASMJU TRUKUMS

APRIKOJUMA TRUKUMS

APMACITA PERSONALA TRUKUMS

BUDZETA TRUKUMS

Attels4 . Ar STEM saistitu darbibu tritkuma faktori
Jautajot par kompetencém, rodas cits jautajums. Sis jautajums bija atvérts, tapéc viniem bija
janorada S§ts kompetences. Latvija uz So jautajumu atbild€ja vairak respondentu, un vairak
respondentiem bija vismaz daZas kompetences. Ka redzams 5. attéla, tikai septiniem
respondentiem bija labas kompetences, savukart lielaka dala respondentu noradija, ka viniem
ir nelielas kompetences robotika, elektronika un kod&sana vai ar1 to nav vispar. Devini no 40
respondentiem mingja, ka viniem ir zinaSanas par robotikas pamatiem, ka btivét LEGO robotus
un tos kodét. Latvijas respondenti vairak mingja elektroniku. Diemzel 9 respondenti So lauku

atstaja tuksu, tatad viniem vai nu nav kompetencu, vai ar1 vini nevargja tas noradit.
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Kadas kompetences jusu darbiniekiem ir
attieciba uz kodésanu/robotiku/elektroniku, ja
tadas ir?

NAV PRECIZETS

NELIELAS KOMPETENCES ROBOTIKA, I
KODESANA, ELEKTRONIKA VAI BEZ TAM.

DAZAS PAMATPRASMES - PAMATA VAI VIEGLA
ROBOTIKA

LABAS KOMPETENCES - ROBOTIKA,
KODESANA, UZLABOTA ROBOTIKA
| | |

Attels5 . Par darbinieku kompetencém attieciba uz STEM

Kopuma redzams, ka jaunieSu centri mekl€ aktualas tendences un vé€las sniegt jaunieSiem
iesp&jas izmantot jaunas tehnologijas, tacu tiem triikst resursu - galvenokart finansialu skérslu

del.

Gatavibas un velmes limenis

Tatad, runajot par gatavibu un vélmi, mes varam redzet, ka jaunieSu centri ir atverti un labprat
izmégina jaunas lietas. Tas atklajas arT intervijas, apmekl&jot jaunieSu centrus, kuros notika
izméginajuma darbnicas. Lai gan dazkart jaunie$i nebija tik ieintereséti veikt méerktiecigas
aktivitates, kada ir robotikas darbnica, tom&r p&c darbnicas JaunieSu centru darbinieki un

jaunies$i jautaja par jaunam iesp&jam un par to, kad biis vel §adas aktivitates.

Ka redzams 6. attéla, respondenti galvenokart mekl&ja macibu iesp&jas robotika. To noradija
divdesmit devini cilveki. Virtualo realitati (VR), elektroniku un kodéSanu attiecigi noradija 22,

19 un 14 cilveki.



Kura STEM joma jus mekléjat macibu iespéjas?

VR
ROBOTIKA
ELEKTRONIKA

KODESANA

Attels6 . Macisanas iespéjas, ko vini mekle.
Respondenti informaciju par jaunam STEM aktivitatém (seminariem, apmacibu iespgjam,
aprikojumu u. c.) parsvara sanem no jumta organizaciju e-pasta sarakstiem vai vietgjiem e-
pasta sarakstiem, galvenokart no pasvaldibu jaunatnes nodalam, bet arT no socialajiem

medijiem un seminariem, kurus vini apmekIg. Attiecigi 7. att€la var redzet atbildes.

Kur jus parasti sanemat informaciju par STEM
aktivitatem, apmacibam, aprikojumu utt.

SEMINARI (VASARAS SKOLAS, KONFERENCES
WRC.).

SARUNA ACI PRET ACI
SOCIALIE MEDUJI
VIETEJAIS E-PASTA SARAKSTS

JUMTU ORGANIZACIJAS E-PASTA SARAKSTS

Attels7 . Informacijas iegiisana par STEM darbibam

Tas nozimé, ka jaunatnes darbinieki diezgan aktivi mekl€ jaunako informaciju. Runajot par
jaunu informaciju un macibu iespg&jam, lai giitu labakus rezultatus kod&Sanas, robotikas un

elektronikas joma, vini noradija, ka labakas ir praktiskas darbnicas. To izvelgjas trisdesmit Cetri
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respondenti. Informativie seminari, skolotaju/darbinieku apmaciba un macibu programmas
palidzes viniem gut labakus rezultatus. Tika minétas ari darba burtnicas un teorctiskas

gramatas. Atbildes ir redzamas 8. attela.

Kadi materiali jums ir nepiecieSami, lai jusu
iestade gutu labakus rezultatus
kodésana/robotika/elektronika?

DARBA BURTNICAS

TEORETISKAS GRAMATAS

MACIBU PROGRAMMA AR REALIEM
UZDEVUMIEM

SEMINARI
SKOLOTAJU APMACIBAS

INFORMATIVI SEMINARI PAR IESPEJAM

Autels8 . Materiali, kas nepiecieSami labaku rezultatu iegiisanai STEM.

Visbeidzot, viniem tika jautats par finans€jumu savai iestadei un atseviski par materialiem un
aprikojumu, tad lielaka dala respondentu atbild€ja, ka lielaka dala finans€juma nak no
pasSvaldibas, un tas, visticamak, ir fiks€ts un vienmer ir, bet dala finans€juma nak arT no
dazadiem projektiem. Tatad tie var€tu nakt arT no projektiem, kurus finanse valsts iestades, kas
nodarbojas ar jaunatni, vai kadiem citiem. Daudzi jaunatnes centri aktivi piedalas arT Eiropas

finans€juma sanemsana (pieméram, Erasmus+).

Iestades finans€jums ir redzams 9. attéla, bet materialu un iekartu finanséjums - 10. attéla.
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No ka jus sanemat finanséjumu jauniesSu
centram/organizacijai/ hobiju skolai?

DAZADI PROJEKTI
PASVALDIBA

VALDIBAS IESTADES

Attels9 . Jauniesu centra/organizacijas/Hobiju skolas darbibas nodrosinasanai paredzeétais
finanséjums

No ka jus sanemat finanséjumu
materialiem/aprikojumam/apmacibai?

CITS (VECAKI)
DAZADI PROJEKTI
PASVALDIBA

VALDIBAS IESTADES

Attels10 . Materialu un aprikojuma finanséjums

Meklgjot citas aptaujas un tiesi runajot ar JaunieSu centra darbiniekiem, viena no problémam,
kas arT plasaka meroga ietekmé STEM aktivitates, ir telpu telpu trikums. Kad jauniesi vélas
sagatavoties sacensibam, viniem ir nepiecieSams izmé&ginat robotus uz dota laukuma vai
laukuma paklajina, un tie aiznem telpu. Piem&ram, viens no jaunieSu centriem Igaunija, kas ar1

pilot&ja robotiku, atradas dzivokli, tap€c visas aktivitates bija javeic nelielas telpas.
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4. Labaka prakse, veiksmes stasti un iesp&jas

Igaunijas piemeri

Privata hobiju skola Nuti-Voélur

Nuti-Volur ir privata hobiju skola, kas atrodas Dienvidigaunija, Veru pilséta, un darbojas

galvenokart Veru aprinki, bet ar e-robotikas risindjumiem nodroS§ina STEM aktivitates ari citos

uzturét interesi par robotiku, programmeésanu un IKT. Vini vada interesu pulcinus un nometnes,

organizé darbnicas, pasakumus un apmacibas. Vinu komandu vaditajas ir Triinu Grossmann,

Jaana Kdvatu un Egle Kova[1].

Tas piedava dazadas hobiju grupas dazadiem vecuma un prasmju Itmeniem:

a)

b)

LEGO konstruésana un robotika.

Hobiju grupa, kas nodarbojas ar konstruésanu no LEGO kluciSiem un robotiku.
Buvésana ar LEGO kluciSiem ir Joti radoSa. Viniem ir daudz LEGO kluciSu
konstruéSanai un vairaki lieliski konstruktoru komplekti. Vini sak robotiku ar LEGO
Spike Prime un LEGO WeDo robotiem un turpina biivét un programmét Spike Prime
robotus. Turklat vini izmanto Gravitrax inZenierijas komplektu, BeeBot robotus un
Intelino vilcienu. Katrs dalibnieks atradis sev aizraujoSus rikus no savas izvéles un soli
pa solim virzisies uz sarezgitakiem uzdevumiem, vienlaikus macoties rotaliga veida.
Robotika un mehatronika

IntereSu grupa, kas paredzeta jaunieSiem, kuri papildus LEGO robotikai vélas iepazities
ar Arduino iespg&jam. Vini piedalas FIRST LEGO League izglitibas programma,
Robotex, Vorumaa Robotikas diena, Scratch un Open Roberta Lab programmesanas
sacensibas. Katrs dalibnieks atradis sev piem&rotu konkursu un jomu. Arvien lielaka
nozime ir vinu projektu pasizpétei, sadarbibai un dokument&sanai. Skolotajs ir vairak
mentors un nepiecieSamibas gadijuma sniedz atbalstu. Skoléni macas biivet,
programme@t un risinat problémas dazadas jomas, izmantojot dazadus projektus un
uzdevumus.

Robotika un tehnologijas meiteném

Lai vaditu robotikas un tehnologiju pulcinu, vini sadarbojas ar HK Unicorn Squad. HK
Unicorn Squad ir kustiba, kas piedava tehnologiju izglitibu ka hobiju tikai meiteném.

Merkis ir ar praktisku un aizraujoSu uzdevumu palidzibu veicinat meitenu vecuma no
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d)

7 lidz 14 gadiem interesi par tehnologijam, robotiku un dabas zinatném. Katrai
nodarbibai ir jauna t€ma. Vinas eksperiment€, peta un risina dazadus uzdevumus, ka ar1
iepazistas ar dazadiem tehnologiskiem rikiem. Tiek apgtta elektronika, fizika,
programmeésana, animacija un robotika.
E-robotika
Ja ir v€lme macities no majam vai ja lietotajs dzivo vieta, kur nav robotikas klases, tad
ir iesp€ja piedalities e-robotikas klas€. Tas tiekas reizi nedg€la, izmantojot MS Teams.
Vini konstrué péc instrukcijam vai no atminas, programme un viens no otra macas
jaunus trikus.
Prasibas dalibai nodarbiba:
e majas ir dators ar darbojoSos mikrofonu, skalruni, kameru un interneta
pieslegumu,
e savu e-pasta adresi, uz kuru treneris var nosiitit nepiecieSsamo informaciju,
e savu robotu (LEGO Spike Prime) majas vai gatavibu iznomat robotu, ja jums
tada nav,
e catavibu piedalities tieSsaisté, un, ja nepiecieSams, vecaki var palidzet ar1 ar
tehnisko pusi,

e un pats galvenais - interese par robotiku, konstru€Sanu un programmeé&sanu un

gataviba izm&ginat sevi $aja joma.

Attelsll . Jauna meitene apmeklé e-robotikas nodarbibu.
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e) Gimenes robotika
Reizi ménesi Nuti-Volur riko atveérto klasi, kura gimenes var nemt Iidzi savus bérnus
un veidot kaut ko jautru ar robotiku. Tas nav domats tikai vietgjiem iedzivotajiem, bet
ikviens var iesaistities. Tas nav domats tikai b€rniem, bet arT pieaugusie var
pievienoties. Ir bijusas mammas, t&ti un vecvecaki, kuri vélas spéléties un izméginat
sevi $aja laika. PatieSam jautrs un saistoSs veids, ka parliecinaties, vai robotika ir

piemérota jums vai jiisu berniem.

Attels12 . Jauniesi piedalds GGimenes robotikas diend

Informacija par Nuti-Volur interesSu skolu atrodama timekla vietné: https://nutivolur.ee/.
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Sada veida privatas interesu izglitibas iestades ir atrodamas ari citviet Igaunija. Mérkgrupas un

galvenie darbibas veidi ir vienadi. Liik, daZi pieméri:
RoboKaru robotikas skola

RoboKaru robotikas skola ir privata skola, kas atrodas Kiili, Harjumaa. Robokaru robotikas
skola skolotaji cenSas veicinat bérnu zinatkari, neatlaidibu un STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, and Mathematics) prasmes. Vinu skoléni aktivi nodarbojas ar robotiku,
problému risinaSanu un programméSanu, sagatavojot vinus nakotnes izglitibas un karjeras
izvelei. Pieprasijums péc IT un inZenierzinatnu specialistiem gan Igaunija, gan visa pasaulé
pastavigi pieaug. Darba deveji mekle cilvékus, kuri nebaidas eksperimentét, ir neatlaidigi un
kuriem piemit spécigas problému risinasanas sp€jas. Izmantojot robotikas izglitibu, vini
nodroSina jaunieSiem bitiskas programmeéSanas un inzeniertehniskas prasmes, kas viniem

noderés nakotné, kad tehnologijas biis virzitas uz prieksu.

Robokaru Robotikas skola tika dibinata, reaggjot uz bérnu pieaugoso interesi par robotiku. Vini
saka ar daziem robotikas pulciniem Kiili pagasta, un laika gaita vinu pirmie audzekni ir palikusi
kopa ar viniem vairak neka piecus gadus, nepartraukti attistot savas prasmes un sasniedzot
ievérojamus sasniegumus. Tas, kas sakas ka neliela iniciativa, tagad ir partapis par plaukstosu
robotikas skolu ar vairak neka 500 skoléniem. Strukturéta seSu gadu macibu programma lauj
skoléniem sistematiski pilnveidot savas zinasanas un prasmes robotika, izmantojot tris veidu

macibu robotus: LEGO WeDo 2.0, LEGO SPIKE Prime un LEGO EV3.

am—— . , e
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Attels13 . Jaunais pétnieks FLL Explore Expo izstade
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Robokaru skoléni ne tikai biivé robotus, bet ar1 izstrada realus risindgjumus un uzlabo savas
programmeésSanas prasmes. Daliba FIRST LEGO League (FLL) sacensibas lauj viniem izcelt
savu radoSumu un problému risinasanas prasmes plasaka meéroga. Izmantojot praktisku
macisanos, komandas darbu un inovacijas, vini dod iesp€ju jauniem pratiem kliit par problému

risinatajiem un nakotnes tehnologiju lideriem.

Sikaka informacija atrodama vinu timekla vietng: https:.
Nutigeen hobiju skola

Nutigeen hobiju skola tika izveidota 2016. gada zinatkarajiem jaunieSiem. Ta piedava
daudzveidigas arpusskolas nodarbibas, tostarp tehnologiju, elektronikas, robotikas, dabas un

zinatnes pulcinus, ka arT aizraujosas pilsétas nometnes dazada vecuma beérniem.

Nutigeen integré dabaszinatnes ar tehnologijam un IT, veicinot macibu vidi, kura bérni attistas
sava tempa un tada veida, kas viniem Skiet dabisks. Vinu programmas ir izstradatas ta, lai
pielagotos individualajam maciSanas atrumam, nodrosinot, ka katrs bérns sanem nepieciesamo

atbalstu, lai efektivi apgiitu jaunas zinasanas.

Vini ir apnémusies nepartraukti macities un izglitot jauniesus, uzskatot, ka musdienu jaunie
prati biis nakotnes globala progresa virzitajspeks. Izmantojot praktisku izp@ti un inovacijas,

vini iedvesmo beérnus atklat, eksperimentet un attistit prasmes, kas veidos ritdienas pasauli

Nutigeen organizg vasaras
nometnes, robotikas intereSu
pulcinus, pilsétas nometnes un aktivi
sadarbojas ar citam iestadém,
piem&ram, bezpelnas organizacijam,
skolam un pasvaldibam, lai rikotu
izstades un sacensibas skoléniem un

sabiedribai.

Plasaka informacija ir atrodama:

Attéels14 . Nutigeen nometnes aktivitdates
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Dazus labus piem@rus var atrast arl jaunieSu centru kopiena, pieméram, Piihalepa jaunieSu
centra Hijjuma, kur ir labas telpas un daudz dazadu STEM iekartu, pieméram, LEGO robotika,
droni un citas iekartas, bet nav regularu nodarbibu. Vini teica, ka, ja jaunietis vélas izm&ginat,
tad vin$ var brivi izméginat. Tatad vini ir aprikojusi centru ar nepiecie$amajam lietam, bet

viniem nav kompetenta un prasmiga cilvéka, kas varetu veikt regularas STEM aktivitates.
RoboTalu hobiju grupas

NPO Arvutiklubi e-kool darbojas hobiju grupas ar nosaukumu RoboTalu (RoboticFarm) Johvi
apgabala Igaunija. Tas nodarbojas ar robotiku Johvi hobiju skolas, Johvi Kesklinna skola un
Kurtnas jauniesu centra. Vini riko sacensibas ar nosaukumu G.E.A.R.S., kuras visi ieinteresétie
jaunie robotikas entuziasti var piedalities, lai sacenstos LEGO Sumo, LEGO kalna kapSanas
un citas disciplinas. IpaSa sagatavoSanas nav nepiecieSama, tikai registracija un nedaudz
konstruésanas. G.E.A.R.S. ir vairakas apakS$sacensibas dazadas vietas, piem&ram, skolas,

jaunieSu centros un tirdzniecibas centros, lai tuvinatu robotiku sabiedribai.

Attels15 . Robotikas sacensibas tirdzniecibas centra

Sikaka informacija atrodama vinu timekla vietné: https:.
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Pieméri no Latvijas
Valmieras Jaunatnes centrs '""Vinda"

Valmieras Jaunatnes centrs "Vinda" - robotikas un STEM izglitibas centrs Latvija ir viens no
aktivakajiem jaunieSu centriem Latvija, kas veicina STEM (zinatnes, tehnologiju,
inZenierzinatnu un matematikas) izglitibu, izmantojot praktiskas macibas, sacensibas un
starpdisciplinarus projektus. "Vinda", kas atrodas Valmiera, piedava jaunajiem pratiem unikalu
vidi, kura radoSums satiekas ar tehnologijam, veicinot inovacijas un praktiskas iemanas ar

robotikas un inZenierzinatnu aktivitatem.
Robotikas un STEM programmas uznémuma "Vinda"

"Vinda" robotika ir kas vairak neka tikai maSinu konstrué$ana un programmeésana - ta ir iesp&ja
attistit problému risinaSanas prasmes, komandas darbu un tehniskas zinaSanas. Centrs piedava

strukturétas darbnicas dazadam vecuma grupam:

1. Iesacéju limenis
Jaunie dalibnieki sak ar vienkarSiem robotikas komplektiem, pieméram, LEGO
Mindstorms, Wedo vai Matatalab, apgiistot mehaniskas montazas un programmésanas
pamatus.

2. Vidgjais Iimenis
Skoléni pariet uz darbu ar Arduino un ESP32 bazétiem projektiem, petot sensoru
integraciju, motoru vadibu un automatizacijas koncepcijas.

3. Padzilinats Iimenis
Dalibnieki izstrada savus autonomos robotus sacensibam, izmantojot Python, C++ un

maksliga intelekta algoritmus, lai uzlabotu savas masinas.
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Attels16 . Vinda raZotie progresivie linijas sekosanas roboti

"Vinda" aktivi piedalas un organizg€ vietgjas un nacionalas robotikas sacensibas, kuras skoléni

var parbaudit savas prasmes salidzinajuma ar citiem. Dazi no galvenajiem pasakumiem ir $adi:

a) Latvijas Robotikas Cempionats (Latvijas Robotikas Cempionits) - "Vinda" dalibnieki
regulari piedalas tadas sacensibas ka Line Follower, Sumo Robots un Folkrace
Robotics.

b) FIRST LEGO League (FLL) - jaunie inZenieri strada komandas, lai risinatu realas
problémas, izmantojot p€tniecibu un robotiku, veicinot komandas darbu un problému
risina$anas prasmes.

c) Vinda's Open Drone Competition - Valmieras unikala vide, pieméram, veca

peldbaseina, dronu piloti demonstré savu precizitati, veiklibu un tehnisko meistaribu.
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Attels17 . Vinda atklatais dronu konkurss

Papildus robotikai "Vinda" piedava plasu kodesanas programmu, kas atbalsta robotikas macibu

programmu. Skoléni macas:

a) Scratch jaunakiem skoléniem - vizuala programmesanas valoda, kas lauj viegli izprast
kod@sanas logiku.

b) Python un C++ - butiskas valodas progresiviem robotikas un maksliga intelekta
projektiem.

¢) iegulto sistetmu izstrade - Arduino, Raspberry Pi un ESP32 izmantoSana realas pasaules

lietojumiem, pieméram, majas automatizacijai un loT risinajumiem.

Lai skoléniem sniegtu pilnvertigu inzenierijas pieredzi, "Vinda" nodroSina piekluvi 3D
drukasanas tehnologijai. Dalibnieki projekte un izgatavo prototipus pielagotam detalam saviem
robotiem, droniem un citiem STEM projektiem. Izmantojot So praktisko pieredzi, jaunie

novatori apgist mehaniska dizaina, precizitates un materialu izvéles nozimi.
Sadarbiba ar skolam un universitatem

"Vinda" ciesi sadarbojas ar Valmieras skolam, Vidzemes augstskolu un Latvijas tehniskajam
augstskolam, nodroSinot skoléniem iespgjas iegiit talako izglitibu inzenierzinatnés,
programmeSana un automatizacija. JaunieSu centrs aicina ari vieslektorus un nozares

profesionalus, lai dalitos pieredzg par karjeras iesp&jam robotika un tehnologijas. Interesenti ir
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laipni aicinati iepazities ar aktivitat€ém, interes€ties par informaciju un sadarboties. Vairak

informacijas var atrast: https:
Rigas Transporta un telekomunikaciju institits - TSI Robotikas klubs

TSI ir moderna dinamiska lietiSko zinatnu tehniska universitate, kas nodroSina augstas
kvalitates izglitibu, koncentrgjoties uz lietiSkajiem petijjumiem. Tas uzmanibas centra ir tadi
tehniski priekSmeti ka IT, robotika, maksligais intelekts un datortehnika, ka ar1
uznémgéjdarbibas vadiba un aviacija un logistika. Privatas augstskolas iekSiené darbojas ipasi

robotikas klubi. Tie piedava nodarbibas bérniem, sakot no pamatskolas.
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Attels18 . Jauniesi, kas apmekié SITS robotikas pulcinu.
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TSI Robotikas klubs kopa ar jaunieSiem aktivi piedalas dazadas robotikas sacensibas Latvija,
pieméram, Valmieras robotikas ¢empionata un citas, ka ar1 pasi organizé sacensibas. TSI

Robotikas cempionats notiek decembrT, un taja notiek $adas disciplinas:
e LEGO Sumo: PRO
e LEGO Line following, skoléni; LEGO Folkrace: skoléni.
o FIRST LEGO League: studenti
e Mini sumo: studenti; Folkrace: studenti

o Linijas sekosana, studenti; iRobot sumo.
Rigas Tehniskas universitates Robotikas klubs

RTU Robotikas klubs apvieno robotu biives entuziastus. Kluba mérkis ir radit interesi par
robotiem un ar tiem saistitajam nozarém, pieméram, elektroniku, mehaniku un
programmésanu, ka arT veicinat robotikas kustibu Latvija, apmactt jaunus robotu biivétajus un
bliveét pasaules klases robotus. RTU robotikas klubs riko arT Atvérto durvju dienas, lai

popularizetu robotiku sabiedriba un piesaistitu jaunieSus pievienoties klubam.

Attels19 . RTU robotikas kluba kopienas pasakums

Ikgadgjo Latvijas cempionatu robotika riko RTU Robotikas klubs, kura robotu biives entuziasti
no Latvijas un citam valstim sacensas dazadas disciplinas. Labakie roboti un to konstruktori

talak piedalas starptautiskas sacensibas Eiropa, Amerika un Japana.
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Kopigas robotikas un IKT iniciativas abas partnervalstis

Latvija un Igaunija ir diezgan attistitas STEM aktivitatés un robotikas sacensibas. Seit ir dazas

patieSam labas iniciativas, kas notiek abas valstis.
FIRST® LEGO® League programma

FIRST® LEGO® League jau agrina vecuma palidz jauniesiem apgiit un p&tit STEM. No izpédtes
lidz izaicinajumam skoléni izprot STEM pamatus un pielieto savas prasmes aizraujosas

sacensibas, pa celam veidojot maciSanas paradumus, parliecibu un komandas darba prasmes.

FIRST® LEGO® League Explore programma skolénu komandas vecuma no 5 1idz 9 gadiem
pieversas inzenierzinatnu pamatiem, petot realas pasaules problémas, macoties projektet un
kodgt, ka ar1 radot unikalus risinajumus no LEGO kluciSiem un izmantojot LEGO® Education
SPIKE Essential. Komandas sava starpa nesacenSas sacensibas, bet gan demonstré savus
atklajumus izstade Expo. Ekspozicijai komandas sagatavo kustigu LEGO modeli, kas apvieno
radoSumu un komandas darbu ar Explore set modeli. Tadgjadi tas var padarit savu modeli
lielaku un sarezgitaku, izmantojot savas LEGO detalas. Tam ir jarikojas ka komandai un
japarada savi atklajumi Show-Me plakata. Recenzenti noveértés vinu komandas darbu un

secinajumus.

Attels20 . FIRST LEGO League Explore komanda EXPO.
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FIRST® LEGO LEGO® League Challenge ir draudzigas sacensibas skolénu komandam
vecuma no 9 lidz 16 gadiem, kas nodarbojas ar p€tniecibu, problému risinasanu, kodéSanu un
inzenierzinatném - buvé un programmé LEGO robotu, kas veic robotu spéles uzdevumus.
Programma veicina inovacijas, komandas darbu un kod€Sanas prasmes, izmantojot LEGO
Education SPIKE Prime vai LEGO MINDSTORMS EV3. Katra sezona tiek piedavata reala
probléma, kas saistita ar zinatni, tehnologijam un inzenierzinatném, un komandam jaizstrada
inovativs risinajums. Komandas projekt€, konstrué un programmeé autonomu LEGO robotu, lai
izpilditu virkni misiju spélu laukuma, izmantojot sensorus un kod&Sanu, lai maksimali
palielinatu punktus. Dalibnieki atbalsta komandas darbu, ieklausanu, ietekmi, atklajumus un
jautribu, veicinot sadarbibas un cienas pilnu vidi. Komandas piedalas regionalajos,
nacionalajos un starptautiskajos turniros, iepazistinot tiesneSus un tiesneSus ar savu robota

veiktsp@ju, inovaciju projektu un komandas darba prasmém.

Konkursa galvenas dalas ir $adas: Robotu spéle, Inovaciju projekts, Robotu dizains un
Komandas darbs, izmantojot pamatvertibas. Visas kategorijas labakas komandas sanems
noteiktas kategorijas trofeju, bet kopverte§juma cCempionam jabiit starp labakajiem katra
kategorija. Igaunijas un Latvijas cempioniem ir iesp&ja doties uz starptautiskam sacensibam

Eiropa vai pat talak.
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Attels21 . FIRST LEGO League Challenge komanda, kas sacensas Robotu spélé
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Pasaules robotu olimpiade (WRO)

Pasaules Robotu olimpiade (World Robot Olympiad, WRO) ir vél viena pasaules méroga
robotikas sacensibu sérija, kas notiek vairak neka 110 valstis, tostarp Latvija (WRO Latvia,
kops$ 2023. gada) un Igaunija (WRO Estonia, kops 2024. gada). Pasaules Robotu olimpiade
(WRO) ir starptautiskas robotikas sacensibas, kas rosina jauniesus vecuma no 8 Iidz 19 gadiem
attistit radoSumu, problému risinasanas prasmes un komandas darbu, izmantojot robotiku un
inZenierzinatnes. Dalibnieki projekte, biivé un programmé autonomus robotus, lai izpilditu

konkrétus uzdevumus, izmantojot LEGO Education SPIKE Prime, LEGO MINDSTORMS

EV3 vali citas robotikas platformas

Attels22 . WRO RoboMission spélu laukums Valmieras Vindas jauniesu centrd

WRO ir vairakas vecuma kategorijas un izaicinajumu veidi:

RoboMission: Uz uzdevumiem balstitas sacensibas, kuras roboti pilda misijas spéles laukuma.
Taja ir 3 vecuma grupas ar dazadiem laukiem un misiju konfiguraciju. Salidzinot ar FIRST

LEGO League Challenge robotu spéli, kur komandam ir 2,5 mintites misiju risinaSanai un tas
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var vairakkart iedarbinat robotu noteikta laukuma, tad WRO RoboMission komandam ir tikai

viena iesp€ja iedarbinat robotu un cer veikt péc iespejas vairak misiju.

Nakotnes inovatori: Komandas izstrada inovativus robotikas risinajumus realam problémam.
Galvena ideja ir izveidot darbojoSos robotikas prototipu, kas risina kadu realas dzives

uzdevumu.

RoboSports: Uz spéli balstits izaicinajums, kura divi roboti sacenSas viens pret otru.

Pagajusaja gada tika organizets uz galda tenisu balstits izaicinajums.

Nakotnes inZenieri: Saja kategorija komandas rada sarezgitus robotiz€tus risinajumus,
izmantojot atklatu aparatiru un programméSanu. P&dgjo paris gadu t€ma ir pasbraucoss

automobilis un "tautas sacensibas".

Katra sezona tiek izv€leta globala téma, kas saistita ar zinatni, tehnologijam vai ilgtsp&ju,

mudinot dalibniekus pétit un radit inovacijas.

Robotikas un IKT iniciativas [gaunija
Robotex International

Robotex International ir pasaulé lielakais robotikas festivals, kas katru gadu notiek Tallina,
Igaunija. 2024. gada pasakums notika 6. un 7. decembri Unibet aréna, pulcgjot gandriz 3000
dalibnieku no 34 valstim. Visu vecumu dalibnieki iesaistas dazados robotikas izaicinajumos,
tostarp tados tradicionalos pasakumos ka LEGO Sumo, Line following un inovativas
sacensibas, pieméram, dronu sacensibas un maksliga intelekta sacensibas. Praktiskas
nodarbibas piedava dalibniekiem iesp&u buvet robotus, apgiit programmeéSanu un iepazit
jaunakos tehnologiju sasniegumus. Festivala tiek demonstréti jaunakie inzeniertehniskie

risinajumi, produkti un pakalpojumi no dazadiem robotikas un tehnologiju uznémumiem.

Vairak informacijas var atrast timekla vietné: https:.
DeltaX konkurss

DeltaX ir ikgadgjs Tartu Universitates Delta centra un Tartu Tehnologiju institita rikots
studentu konkurss, kura merkis ir veicinat inovacijas un starpdisciplinaru sadarbibu starp
augstskolu un vidusskolu studentiem. Konkurss mudina dalibniekus risinat realas problémas,
izstradajot radoSus risinajumus dazadas jomas. Dalibnieki no dazadam akadémiskajam vidém

veido komandas, lai risinatu sarezgitas problémas, veicinot holistisku pieeju inovacijam.
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komandam tiek uzdots risinat praktiskus jautajumus, sniedzot iesp&ju pielietot teorétiskas
zinasanas realu problému risinasana.Dalibnieki sanem pieredz&juSu mentoru noradijumus, kas
uzlabo vinu problému risinasanas prasmes un projektu izstradi. Konkurss piedava platformu,
kura studenti var sazinaties ar nozares profesionaliem, akadémisko aprindu parstavjiem un
vienaudziem, paplasinot vinu profesionalos tiklus. Izcili projekti tiek atziti un apbalvoti,

sniedzot dalibniekiem atzinibas, kas var uzlabot vinu akadémisko un profesionalo profilu.

Sacensibas notiek divas dienas, pirma diena notiek Tartu Universitates Delta centra, bet otra
diena, kas galvenokart paredz&ta robotikas sacensibam, 2024. gada tika organiz&ta Igaunijas
Dzivibas zinatnu universitates sporta zale. DeltaX 2024. gada atbalstija art WRO Estonia

pilotesanas sacensibas.

Vairak informacijas var atrast Seit: https:
AHHAA Robobattle

AHHAA Robobattle ir aizraujoss ikgadg€js pasakums, ko organizé¢ AHHAA Zinatnes centrs
Igaunija, parveidojot tadas vietas ka Lange Motokeskus par spraigam robotu cinu arénam.
Sajas sacensibas tiek demonstréta inZenieru meistariba, jo komandas konstrug un vada robotus,
kas aprikoti ar dazadiem iero¢iem, piem&ram, zagiem, smaileniem un amuriem, lai parsp&tu un

1znicinatu savus pretiniekus.

2024. gada pasakums norisinasies divas dienas, un taja piedalisies skolénu sacensibas, kuras
piedalisies divdesmit Cetras skolas, bet péc tam notiks profesionalu cina, kura sacentisies 24

prasmigas komandas.

Roboti ir iedaliti divas svara kategorijas: viegla (0-29,9 kg) un smaga (30-55 kg).
Sikaka informacija par konkursu atrodama Seit: https:.

Kiili robotikas diena

Kiili Robotikas diena ir ikgadgjs robotikas pasakums Kiili gimnazija, kura mérkis ir veicinat
skolénu interesi par tehnologijam un robotiku. Pasakums pulcé dalibniekus no dazadam

skolam, lai piedalitos ar robotiku un tehnologijam saistitas sacensibas, darbnicas un izstades.

Skoléni piedalas dazados robotikas uzdevumos, pieméram, Sumo un Kalnu kapumos, kur vini

konstrug un programme robotus, lai sacenstos sava starpa vai ar laiku.

34


https://delta.ut.ee/et/deltax
https://robolahing.ee/en

Praktiskas nodarbibas notiek, lai dalibniekiem sniegtu praktisku pieredzi robotu konstruésana
un programmeésana, izmantojot tadas platformas ka LEGO SPIKE Prime, EV3, SPIKE
Essential un WeDo 2.0. Pasakums veicina komandas darbu un zinaSanu apmainu starp
skoléniem no dazadam skolam, veicinot jauno robotikas entuziastu kopienas veidoS$anos.
FIRST LEGO League Explore EXPO biezi tiek organiz€ti Robotikas dienas ietvaros, lai
popularizétu robotiku jauno skolénu vida. Kiili robotikas dienu organizé vietéja RoboKaru

interesSu skola sadarbiba ar Kiili pasvaldibu.

Vairak informacijas var atrast Seit: https:
Verumas Robotikas diena

Verumaa Robotikas diena ir ikgadgjs robotikas pasakums Dienvidigaunija, Veru pilséta, ko
kops 2017. gada riko MTU Nuti-Vlur. Pasakums pulcé robotikas entuziastus, skolénus un
gimenes, lai kopa pavaditu dienu ar macibam, sacensibam un praktiskam aktivitatem.
Dalibnieki var iesaistities dazados izaicinajumos, tostarp LEGO Sumo, Hill Climb, FIRST
LEGO League (FLL) Robotu spéle, ka arT notiek ikgadgja Dienvidigaunijas FIRST LEGO
League Explore Expo.

Vairak informacijas var atrast Seit: https://robootikapaev.nutivolur.ee/
HK Vienradzu vienradZu pulcins

HK Unicorn Squad ir Igaunijas iniciativa, kuras mérkis ir nodrosinat tehnologiju izglitibu tikai
meiten€m un rosinat vinas interesi par tadam
jomam ka  programmé&Sana,  robotika,
inzenierzinatnes, fizika un elektronika. To
2018. gada izveidoja Taavi un Kerstin Kotka.
Programma sakas ar 17 dalibniecém un lidz
2023. gadam ir paplasinajusies l[idz vairak neka

3000 meitenem.

Meitenes apgiist tris gadu macibu programmu,
kura vipas risina jautrus un izaicinoSus
uzdevumus meitenu grupas, veicinot atbalstosu
macibu vidi. Programma piedava bezmaksas

macibu komplektus ar visiem

nepiecieSamajiem materialiem un
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instrukcijam, kas lauj vietgjam grupam visa Igaunija efektivi vadit nodarbibas. Viet€jas grupas
tiek veidotas visparizglitojosas skolas, interesu izglitibas skolas un jauniesu centros, padarot

So programmu par visplasak atbalstito un izmantoto Igaunija.

Sikaka informacija atrodama vinu timekla
Attels23 . HK Vienradzu pulka vasaras

vietng: https:. nometne

Robotikas un IKT iniciativas
Latvija
Latvijas cempionats robotika

Latvijas robotikas ¢empionats ir ikgadgjs sacensibu cikls, kura merkis ir veicinat interesi par
inzenierzinatn€m un robotiku Latvijas b&rnu un jauniesu vidi. Cempionats sastav no vairakiem
posmiem, kas notiek dazadas pilsétas, piedavajot dalibniekiem iesp€jas iesaistities Dalibnieki

sacenSas dazadas kategorijas, tostarp:

¢ LEGO Sumo: roboti mggina izstumt viens otru no ringa.

e Sckosana Inijai: Roboti parvietojas pa celu, sekojot ITnijai uz zemes.
e Folkrace: Roboti sacenSas sava starpa trase.

e Mini Sumo un iRobot Sumo: sumo cinu variacijas robotiem.

e Brivais stils: ge dazadas robotikas disciplinas.

Atkariba no organizatora un rikotajiem pasakumiem notiek ari citas disciplinas, pieméram,

FIRST LEGO League, VeX robotika, dronu sacensibas utt.

Vairak informacijas un sacensibu grafiku var atrast Seit: https:
Valmieras robotikas ¢empionats

Valmieras robotikas ¢empionats ir ikgad€js pasakums Valmiera, Latvija, kura meérkis ir veicinat
skolénu un robotikas entuziastu interesi par STEM nozarém. Sacensibas piedalas dalibnieki
dazadas disciplinas, piedavajot iesp&ju paradit savas prasmes robotika d LEGO Line Following

for Students. Sacensibas notiek $adas disciplinas:

e Bezmaksas buivniecibas Iinijas sekoSana (studentiem un PRO)
e LEGO Folkrace skoléniem; Bezmaksas konstruktoru folkrace (skoléniem un PRO)
e  MINI Sumo (studentiem un PRO); iRobot Sumo
e Skudru svars 454 g (standarta komplekts un PRO)
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e FIRST LEGO League (FLL) kategorijas: Cempions, Robotu spéle, Projekts, Robotu
dizains, Displeji, Pamatvertibas.
e Vinda's Drone sacensibas
Jaunie$i un skoléni ir laipni aicinati piedalities konkursos vai izméginat roku darbu dazadas

STEM un robotikas darbnicas. Sacensibas organizé Vidzemes Augstskola, SIA Robotiem un

citas organizacijas.

Attels24 . iRobot Roomba Sumo Valmiera

Plasaka informacija atrodama: https://stem.lv/competitions

Rigas TechGirls

Riga TechGirls ir pirma kopiena Latvija, kas nodarbojas ar meitenu un sieviesu izglitoSanu un
iedvesmosanu tehnologiju joma. Vinu misija ir palielinat vienlidzibu un ieklautibu, uzlabojot
digitalas prasmes Latvija un arpus tas. Vini piedava pieejamas un ieklaujoSas izglitibas
programmas, darbnicas un mentoringu digitalo prasmju attistiSanai, pasu uzmanibu pievérSot
sievieSu parstavniecibas palielinasanai tehnologiju joma stradajosajos

Vini piedava ievadprogrammu, kas sniedz ieskatu dazadas tehnologijas, lai kliedétu stereotipu,

ka IT ir tikai programmeéSana.

Tas piedava mentoringa programmas, ka savienot sievietes ar IT un tehnologiju jomas

profesionaliem, lai atbalstitu talantu attistibu, karjeras mainu vai izaugsmi nozarg.
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Riga TechGirls organiz€ hakatonus, kuros dalibnieces izstrada inovativus risinajumus
aktualiem izaicinajumiem, veicinot droSu un atbalstoSu vidi, kura sievietes var iesaistities
tehnologiju inovacijas.

Vairak informacijas var atrast Seit: https:
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5. Identific€tas vajadzibas un nakotnes iesp&jas

NepiecieSamie resursi

Aptaujas rezultati norada uz vairakiem galvenajiem izaicinajumiem STEM un robotikas
izglitibas istenoSana jaunieSu centros. Viens no bitiskakajiem SkerSliem joprojam ir
finans€juma trikums un piekluve piemérotam aprikojumam, un daudzas iestades palaujas uz
ierobezotu argjo atbalstu, lai iegadatos nepiecieSamas tehnologijas, pieméram, robotikas
komplektus un programmeéSanas rikus. Abas valstis ir maz finans€juma iesp&ju iekSieng, un
dazadas ES programmas, pieméram, Erasmus+, taja var ieviest biitiskas parmainas, tacu tas
rada vél vienu vaju vietu - personala kompetenci. Loti triikst personala kompetences kodésana,
robotika un elektronika, lai vaditu regularas aktivitates Jauniesu centra iekSien€ un rakstitu un
piedalitos ES programmas STEM joma. Ja darbinieki nejttas komfortabli $aja joma, vini,
visticamak, nemekl€ projektu iesp&jas un pat neraksta jaunus projektus. Saskana ar aptaujas
datiem katrs JaunieSu centrs, kas piedalijas aptauja, mekl€ apmacibas un seminarus par jaunam
tehnologijam un pieejam. Aptauja tika noradits arl uz iesp&ju trikumu darbseminaros,
seminaros un materialos, kas saistiti ar STEM izglitibu, tapec sadarbiba starp jauniesu
centriem, robotikas hobiju skolam, universitatém un citiem partneriem ir vairdk neka

nepiecieSama.

Nakotng, paplasinot partnerattiecibas ar nozares lideriem un akadémiskajam iestadém, varétu
sniegt bitisku atbalstu apmacibas, mentoringa un resursu pieskirSanas zina. Turpmakie
ieguldijumi macibu programmu izstradeé un strukturtos macibu celos ar1 var veicinat
iesaistiSanos, nodroSinot, ka studenti giist praktisku, praktisku pieredzi. Vel viens efektivs
veids, ka veicinat interesi un prasmju attistibu, varétu biit Iidzdalibas veicinasana robotikas
sacensibas un STEM izaicinajumos. PievérSoties $Sm vajadzibam, jaunieSu centri var kliit par
inovaciju centriem, kas nakamajai paaudzei sniedz biitiskas digitalas un tehniskas prasmes, lai

nakotné varétu veidot karjeru tehnologiju un inZenierzinatnu joma.

Finans€jums un politikas atbalsts

Aptaujas rezultati liecina, ka valsts iestades un pasvaldibas ir galvenie finansg€juma avoti
jaunieSu centriem, organizacijam un interesu izglitibas iestadém. Dazi centri sanem ar1 valsts
subsidijas konkrétam programmam, piem&ram, intereSu izglitibas iniciativam. Tomér
finans€jums materialiem, aprikojumam un apmacibai biezi vien ir atkarigs no projektu

dotacijam un argjiem finans€juma avotiem, kas norada uz ilgtsp€jiga finansiala atbalsta
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trukumu. Retos gadijumos ar1 vecaki palidz ar finans€jumu, izplatot informaciju starp saviem
darba devejiem vai palidzot citos veidos ar finans€jumu. Braucienus uz sacensibam biezi

finansé vecaki.

Lai uzlabotu ilgtermina politikas atbalstu, varétu izveidot strukturétaku finanséSanas sist€ému,
kas nodrosinatu pastavigu piekluvi tehnologijam, robotikas komplektiem un ar STEM saistitam
macibu programmam. Publiska un privata sektora partneribu paplaSinasana ari varétu
nodroSinat papildu resursus un mentoringa iesp&jas. Turklat politikas reformas, kas vérstas uz
digitalo pratibu un STEM izglitibas integrésanu jaunieSu programmas, varétu veicinat plasaku

lidzdalibu un institucionalo atbalstu.

Risinot §1s finans€juma problémas un iestajoties par politikas uzlabojumiem, jaunieSu centri
var nodro$inat stabilaku finansialo atbalstu un palielinat savu lomu STEM izglitiba un

darbaspeka sagatavosana.

JaunieSu iesaistiSanas stratégijas

Jauniesu iesaistiSanai robotika un STEM ir nepiecieSamas interaktivas un daudzveidigas
straté€gijas, kas veicina praktisku macisanos, inovacijas un komandas darbu. Tadas sacensibas
ka FIRST LEGO League, Pasaules robotu olimpiade un Valmieras Robotu ¢empionats
liek skoléniem izstradat un programmeét autonomus robotus, savukart hakatoni un inovaciju
nometnes veicina radosu problému risinasanu realas pasaules scenarijos. Radosas darbnicas un
maker telpas nodroSina piekluvi robotikas komplektiem, 3D drukasanai un IoT projektiem,
laujot jaunieSiem eksperimentet un attistit tehniskas prasmes. Mentoringa programmas un
sadarbiba ar nozares parstavjiem savieno skolénus ar profesionaliem, virzot vinus uz STEM
karjeru. Sabiedribas iesaistiSanas iniciativas, pieméram, Kiili Robotikas diena un Verumaa
Robotikas diena, demonstré robotiku sabiedribai, savukart zinatnes festivali un izstades
piedava aizraujoSu pieredzi. Turklat digitalas platformas nodroSina sp€lu veida maciSanos,
tieSsaistes izaicindjumus un socialo plaSsazinas lidzeklu iesaisti, lai sasniegtu plasaku
auditoriju. Integréjot S§is stratégijas, jaunieSu centri un pedagogi kopa ar vecakiem un
paSvaldibam var radit ieklaujoSu un iedvesmojosu vidi, nodrosinot jaunos pratus ar prasmém

un parliecibu, kas nepieciesama nakotnes tehnologijam.
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6. Politikas 1eteikumi

JaunieSu centriem

Luk, dazi soli, ka efektivak integrét IKT un robotiku:

Mgginiet izstradat strukturétu STEM macibu programmu, kas pielagota dazadam
vecuma grupam, integréjot kodeSanu, robotiku un digitalas prasmes. MicroBites
macibu programma var bt pirmais solis.

Ieguldiet lidzeklus miisdienigos robotikas komplektos, programmatira un radosajas
telpas, lai nodro§inatu praktisku macibu pieredzi. Seit jiis varat sanemt palidzibu no
dazadam organizacijam, kas piedava robotikas macibu programmas, apmacibas un
sacensibas. Tam ir zinaSanas un tas var palidzet. SIA Robotiem un NPO Robootika ir
sadas kompetences.

Apmactt jaunieSu centru personalu, izmantojot nepartrauktas profesionalas pilnveides
programmas IKT, robotika un jaunajas tehnologijas.

Veicinat vienaudzu vaditas macibu programmas, kurds pieredzgjusi skoléni maca
iesacgjus robotika un kodeésana.

Organizejiet STEM konkursus, hakatonus un inovaciju izaicindjumus, lai veicinatu
iesaistiSanos un praktisko pielietojumu.

Mg&giniet atrast robotikas entuziastus un organizacijas, kas vaditu darbnicas vasaras

nometn&s u.c., lai iepazistinatu jauniesus ar robotiku.

Dazas sadarbibas iespg€jas ar argjam ieinteresétajam personam:

izveidot partneribas ar viet€jam skolam, universitatém un tehnologiju uzn€émumiem, lai
dalitos pieredz€ un resursos.

sadarboties ar valsts agentiram un izglitibas iestadém, lai jaunieSu centru STEM
iniciativas integrétu valsts izglitibas strat€gijas.

sadarboties ar privata sektora uznémumiem, lai nodroSinatu finans€jumu, mentoringu
un prakses iesp€jas jaunieSiem.

Esiet stingri un parredzami un ltidziet finansét noteiktu aprikojumu vai ierices. Dazkart
uznémumi nomaina savus vecos klépjdatorus, kurus var izmantot robotikas aktivitates

jaunieSu centros.
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e lesaistiet bezpelnas organizacijas un petniecibas organizacijas, lai izstradatu kopigus
STEM projektus, kas sniedz labumu gan viet€jam, gan globalam kopienam.
e Veicinat starptautisku apmainu un sadarbibas tiklu veidoSanu, lai jaunieSus saistitu ar

globalam STEM iniciativam.

Politikas veidotajiem
Luk, dazi soli politikas veidotajiem:

e integrét IKT un robotikas izglitibu valsts jaunatnes attistibas politika.

e Nodrosinat finansgjuma pieskirSanu jaunieSu centriem tehnologiju uzlaboSanai,
pedagogu apmacibai un STEM programmu paplasinasanai.

e Atbalstit regionalo STEM centru izveidi, lai nodroSinatu vienlidzigu piekluvi
tehnologiju izglitibai pilsétas un lauku apvidos.

e Istenot politiku, kas veicina publiska un privata sektora partneribu, lai uzturétu
ilgtermina finans&jumu un daliSanos pieredzg.

e Veicinat STEM ieklaujoSas programmas, jo pasi meiteném, minoritatém un kopienam
ar nepietickamu piekluvi, lai mazinatu digitalo plaisu.

e Uzsakt dotaciju programmas, kas finans€ jauniesu centrus robotikas aprikojuma iegadei
un IKT apmacibu rikoSanai.

e Izveidot valsts méroga STEM mentoru tiklu, kas skolénus savienos ar nozares

profesionaliem.

Donoriem un privatajam sektoram

Lik, dazi soli donoriem un privatajam sektoram.

e leguldiet Iidzeklus STEM laboratorijas un robotikas komplektos jaunieSu centriem, lai
nodroSinatu praktisku pieredzi.

e finansgjiet programmeé&Sanas macibu nometnes, hakatonus un robotikas sacensibas, lai
veicinatu praktisko prasmju attistibu.

e Piedavajiet mentoringa un prakses programmas, lai savienotu jaunos talantus ar nozares
ekspertiem.

e Atbalstit informativas programmas lauku un nelabvéligos regionos, nodrosinot STEM

izglitibas pieejamibu visiem.

42



e Izveidot KSA (korporativas socialas atbildibas) iniciativas, kas integre STEM

apmacibu socialas ietekmes projektos.
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7. Secinajumi

Galveno secinajumu kopsavilkums

P&tijuma uzsverts, ka pieprasijums p&c IKT un robotikas integracijas jauniesu centros pieaug,
bet galvenie $kérsli ir ierobeZots finans€jums un personala apmaciba. Lai gan daudzi jaunieSu
centri pauz v€élmi 1stenot STEM programmas, to attistibu kave resursu un strukturétas politikas
trikums. Veiksmigas iniciativas balstas uz publiska un privata sektora partneribam, mentoringa
programmam un STEM konkursiem, lai veicinatu jaunieSu iesaisti. Turklat digitala ieklausana
joprojam ir izaicinajums, kas prasa mérktiecigus centienus, lai nodrosinatu vienlidzigu piekluvi
tehnologijam un apmacibas iesp&jam, jo ipasi lauku apvidos. Politikas sist€ému stiprinasana,
ilgtspgjigs finans€jums un pedagogu apmaciba bis izskirosi svarigi, lai veicinatu nakotne

gatavu STEM talantu attistibu.
Ricibas plana priekslikums

e Uzlabot IKT un robotikas integraciju - Izstradat strukturétu STEM macibu programmu,
ieguldit Iidzeklus miisdienigos robotikas komplektos un nodrosinat praktisku apmacibu
jaunieSiem un personalam.

e Stiprinat pedagogu apmacibu - uzsakt nepartrauktas profesionalas pilnveides
programmas jaunieSu centru darbiniekiem, lai uzlabotu kod&Sanas, robotikas un
digitalas pratibas prasmes.

e Paplasinat finans€jumu un partneribas - nodro$inat ilgtermina finans€jumu, izveidot
publiska un privata sektora sadarbibu un piedavat dotacijas tehnologijam un apmacibai.

e Palielinat jaunieSu iesaistes iesp€jas - organiz€t robotikas sacensibas, hakatonus un

inovaciju izaicinajumus, lai veicinatu praktisku macisanos un komandas darbu.

® [stenot politikas atbalsta pasakumus - aizstaveét STEM labvéligu politiku, integrét IKT

valsts jaunatnes programmas un veicinat uznémumu sponsoréSanu STEM iniciativam.

® Jetekmes uzraudziba un novértéSana - Izveidojiet izsekoSanas siste€mas, lai novertétu
iesaistiSanos, macibu rezultatus un programmas efektivitati, vajadzibas gadijuma
pielagojot stratégijas.

® Meklgjiet partnerus sava valsti un arpus tas, lai istenotu kopigus projektus, kas palidz

uzlabot STEM kompetences un, iesp&jams, iegadaties ar STEM saistitu aprikojumu.
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Pielikumi

Aptaujas jautajumi
Vai jlisu organizacija tiek stenotas ar STEM saistitas aktivitates?

o ja, mums ir regularas aktivitates.
o mums ir daZas iekartas, bet ne regularas aktivitates
o né, bet mes veletos

o ng&, un paslaik neplano
Liidzu, nosauciet §1s darbibas.

o Robotika
Elektronika

(@]

o Kodésana

o Al

o VR

o Multimediji/dizains
o Citi:

(Ja dalibnieks izvelgjas atbildi "n€, bet mes veletos", tad nakamais jautajums bija $ads).

Ludzu, pastastiet, kadi ir galvenie faktori, kapéc jlsu organizacija nenotiek ar STEM saistiti

pasakumi.

o Prasmju triikkums

o Apmacitu materialu truikums

o Aprikojuma trikums

o BudZeta trukums

o Informacijas / materialu trikums

o Atklatas telpas trikums STEM aktivitateém

o Citi:
(Ja dalibnieks izvelgjas atbildi "n€ un paslaik neplano", tad nakamais jautajums bija $ads).

Ludzu, pastastiet mums galvenos iemeslus, kapéc jis neplanojat nekadas STEM aktivitates

sava organizacija.
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Ludzu, izvélieties, kada veida STEM aprikojums ir jiisu organizacija.

LEGO roboti (EV3, SPIKE utt.)

Avenu vai lidzigi komplekti

Arduino vai lidzigi komplekti vai roboti (mBot u.c.)
Micro:bit komplekti

Citi kompakti roboti

Tiri elektroniskie komplekti

Citi:

Kadas kompetences jusu darbiniekiem ir attieciba uz kodesanu/robotiku/elektroniku, ja tadas

ir?

Kura STEM joma jiis meklgjat macibu iespejas?

Kodésana
Elektronika

Robotika

VR - virtuala realitate

Citi:

Kur jiis parasti sanemat informaciju par STEM aktivitatém, apmacibam, aprikojumu utt.?

(0]

Kadi

jumta organizacijas e-pasta saraksts

vietgjais e-pasta saraksts

socialie mediji

saruna aci pret aci

seminari (vasaras skolas, konferences utt.).

Citi:

materiali jums ir nepiecieSami, lai jlsu iestadé

kodgésana/robotika/elektronika?

Informativi seminari par iespg&jam
Skolotaju apmacibas

Seminari

Macibu programma ar realiem uzdevumiem

Teor€tiskas gramatas
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o Darba burtnicas

o Citi:
No ka jis sanemat finans€jumu jaunieSu centram/organizacijai/ hobiju skolai?

o Valsts iestades

o PaSvaldiba

o No dazadiem projektiem
o Citi:

No ka jiis sanemat finans€jumu materialiem/aprikojumam/apmacibai?

o Valsts iestades
o vietgja pasvaldiba
o no dazadiem projektiem

o Citi:
Ja jums ir v&l kadi komentari, ludzu, rakstiet tos $eit...

Uz aptaujas jautajumiem varat atbildét anonimi, bet, lai més varétu jis uzaicinat uz
seminariem, izméginajuma darbiem vai dalities ar rezultatiem, lidzu, sniedziet mums savu

kontaktinformaciju.
Iestades nosaukums
Jjsu vards un uzvards
talruna numurs
e-pasts

Mani interese

o Projekta rezultatu pilot€Sana (ierobeZots apjoms)
o Projektu darbnicas (var bt ierobezots skaits)
o Projekta rezultatu materiali

o Citi:

Vai més varam ar jums sazinaties tiesi, ja mums ir vél kadi jautajumi.
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Jauniesu centru un organizaciju saraksts

Latvija

Spogu vidusskola

Zemgales vidusskola

Aknistes vidusskola

Madona BJC Vecpiebalgas VSK
Limbazu Bérnu un jauniesu centrs

Austrumlatvijas radoSo pakalpojumu centrs
"Zeimuls"

Pastendes briva laika pavadiSanas un
jaunieSu atbalsta centrs

Aluksnes Bérnu un jaunieSu centrs

Kuldigas novada Adas Bérnu un jauniesu
centrs

Bauskas Bérnu un jaunieSu centrs
Aliiksnes Bérnu un jauniesSu centrs

Jelgavas Valsts pilsétas jaunieSu maja
"Junda"

Jirmalas Bérnu un jaunieSu centrs
Aizputes skolénu jaunrades centrs
VJC "Vinda"

Preilu rajona Bérnu un jauniesSu centrs

VICG, peles

Bérnu un jauniesu centrs "Rigas Sko 1&€nu pils"

Ludzas novada Bérnu un jaunies$u centrs
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Igaunija

Kuusalu jauniesu centrs

Saues jauniesSu centrs

Atvertais jaunieSu centrs Kose
Orissaare Atvertais jaunieSu centrs
Rongu JaunieSu centrs

MTU Peérnavas
pavadiSanas centrs

Jaunatnes briva laika

Ravank

Pithalepa  atpiitas  centrs/Suuremdisa

jaunieSu centrs

Tahevas atklatais jaunieSu centrs
HUUB MTU

Rotu jaunieSu centrs

Karla jaunieSu centrs

Tostamaa vidusskola un Tdstamaa jauniesu
centrs

Emastes atklatais jaunieSu centrs



